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Abstract

W h i t e  P a p e r  

Web3 GP adalah permainan mobil balap yang kompetitif dan inovatif yang meman-
faatkan open-source simulasi game balapan terbaik yang tergabung dengan block-
chain dan mata uang kripto. Laporan pada dokumen ini memperkenalkan Web3 GP 
dan ekonomi token yang mendasarinya, membahas bagaimana pemain dapat 
mendapatkan token atas pencapaian dan kontribusi mereka dalam game. Laporan ini 
juga mengeksplorasi potensi pendapatan dari pendekatan yang inovatif terhadap 
game, termasuk peningkatan keterlibatan pemain dan penggemar, serta sumber 
pendapatan baru bagi pengembang game.
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Industri game telah mengalami evolusi selama bertahun-tahun, dengan meningkatnya permint-
aan akan gameplay yang imersif dan pengalaman unik untuk melibatkan para pemain. Game 
balapan, khususnya, telah menjadi genre yang populer, menawarkan sensasi kecepatan dan 
persaingan kepada pemainnya. Menanggapi permintaan tersebut, Web3 GP muncul sebagai 
pengalaman bermain baru yang menggabungkan permainan balapan yang tradisional dengan 
teknologi blockchain dan imbalan mata uang kripto.

01 Pendahuluan

Total pendapatan di pasar Game Balapan diproyeksikan mencapai US$2,21 miliar dollar pada 
tahun 2024. Total pendapatan tersebut diperkirakan menunjukkan tingkat pertumbuhan tahu-
nan (CAGR 2022-2027) sebesar 10,62%, yang menghasilkan perkiraan volume pasar sebesar 
US$2,86 miliar dolar pada tahun 2027. Pendapatan iklan di pasar Game Balapan diperkirakan 
mencapai US$784,20 juta dollar pada tahun 2022. Sedangkan jumlah unduhan di pasar Game 
Balapan diproyeksikan mencapai 9,74 miliar unduhan pada tahun 2022. Perbandingan global 
menunjukkan bahwa sebagian besar pendapatan dihasilkan dari benua Asia.

02 Analisa pasar mengenai game simulasi balapan

Web3 GP membedakan dirinya dari game balap tradisional yaitu melalui integrasi teknologi dan 
token blockchain. Berikut adalah beberapa fitur inti yang membedakan Web3 GP:

Web3 GP memanfaatkan teknologi blockchain untuk memberi pemain kepemilikan sebe-
narnya atas aset dalam game. Mobil, skins, dan aksesori direpresentasikan sebagai 
token non-fungible (NFT) di blockchain, yang memastikan transparansi dan keaslian.

03 Web3 GP: Game Balapan Era Baru

3.1  Fitur utama

3.1.1  Kepemilikan yang Didukung Blockchain



Web3 GP dirancang untuk memberi penghargaan kepada pemain dengan berbagai cara:

04 Mempersembahkan  hadiah WGPX kepada pemain

Token Web3 GP (WGPX) merupakan bagian integral dari ekosistem game. WGPX adalah token 
yang kompatibel dengan BRC-20 yang dibangun berdasarkan Bitcoin. Ini berfungsi sebagai mata 
uang dalam game, memungkinkan pemain untuk membeli NFT, memodifikasi mobil mereka, dan 
berpartisipasi dalam berbagai aktivitas. WGPX juga dapat ditukar dengan mata uang kripto 
lainnya di bursa eksternal.

Web3 GP memberi penghargaan kepada pemain dengan token dalam game (WGPX) 
atas partisipasi dan pencapaian mereka. Model "race-to-earn" ini memungkinkan 
pemain memperoleh keuntungan sambil menikmati permainan.

3.2  Web3 GP Token (WGPX)

Pemain mendapatkan WGPX setelah menyelesaikan pencapaian dalam game, seperti 
memenangkan perlombaan, mencatat rekor, atau mencapai pencapaian tertentu.

4.1  Hadiah Berbasis Prestasi

WGPX dapat dipertaruhkan pada mobil dalam game yang berpartisipasi dalam kompetisi dan 
balapan. Penggemar dapat memperoleh penghasilan bersama pemenang sambil menyemanga-
ti mereka sepanjang waktu. Hal ini menambah elemen kegembiraan dan pengalaman bagi para 
penggemar yang memilih untuk mempertaruhkan pada mobil dan pengemudi favorit mereka.

4.2  Taruhan dan Kompetisi

Web3 GP mendorong pemain untuk membuat dan berbagi konten buatan pengguna, termasuk 
skin dan trek mobil khusus. Pembuat konten menerima bagian WGPX untuk setiap pengunduhan 
atau penggunaan kreasi mereka.

4.3  Konten Buatan Pengguna

Pemegang WGPX mempunyai suara dalam pengembangan dan tata kelola permainan melalui 
mekanisme pengambilan keputusan yang terdesentralisasi. Hal ini menumbuhkan rasa keterli-
batan masyarakat dan kepemilikan bersama.

4.4  Tata Kelola dan Pengambilan Keputusan

3.1.2 Play-to-Earn: 

Game ini menawarkan berbagai tantangan balapan, mulai dari balapan solo dan uji 
waktu hingga kompetisi multipemain. Menyelesaikan tantangan dengan sukses akan 
menghasilkan hadiah WGPX.

3.1.3  Tantangan Balapan

Pasar digital memungkinkan pemain untuk memperdagangkan NFT dan aset dalam 
game lainnya, menciptakan ekonomi yang digerakkan oleh pemain dalam ekosistem 
Web3 GP.

3.1.4  Pasar



05 Manfaat dari Web 3 GP

06 Kegunaan token WGPX

Model play-to-earn memberi insentif kepada pemain untuk membenamkan diri dalam permain-
an, berjuang untuk meraih pencapaian dan penghargaan.

WGPX (Web3 Grand Prix Token) adalah mata uang kripto asli dari ekosistem Web3 GP. Token ini 
memainkan peran sentral dalam ekonomi token yang digerakkan oleh pemain, dan digunakan 
untuk berbagai kebutuhan dalam game. Berikut informasi lebih lanjut 
tentang token WGPX:

Mata Uang Dalam Game:: WGPX berfungsi sebagai mata 
uang utama dalam game, yang memungkinkan pemain 
untuk membeli item, meningkatkan, dan penyesuaian untuk 
mobil balap mereka.

5.1  Peningkatan Keterlibatan Pemain

6.1  Kegunaan dalam game

Biaya Partisipasi: Pemain dapat menggunakan WGPX untuk 
mengikuti berbagai kompetisi, balapan, dan tantangan 
dalam game. Kompetisi ini sering kali memiliki biaya masuk, 
dan hadiah dapat diberikan di WGPX.

Bertaruh dan Menghasilkan Uang: WGPX dapat dipertaruh-
kan pada mobil dalam game yang berpartisipasi dalam kom-
petisi dan balapan. Para penggemar dapat memperoleh 
penghasilan bersama para pemenang sambil menyemangati 
mereka sepanjang jalan. Hal ini menambah elemen kegembi-
raan dan keterlibatan bagi para penggemar yang memilih 
untuk mempertaruhkan mobil dan pembalap favorit mereka.

Manfaat Iklan: Ketika menggunakan WGPX untuk membeli 
spanduk trek dalam game, tampilan logo di mobil, dan iklan 
lainnya, pengiklan akan mendapatkan keuntungan dari 
potongan harga iklan dan jangkauan iklan yang lebih luas.

Pemain memiliki kepemilikan penuh atas aset dalam game mereka, dan NFT dapat diperdagang-
kan di pasar terbuka, menambah lapisan nilai dan kelangkaan pada item virtual.

5.2  Kepemilikan Sejati 

Web3 GP memperkenalkan peluang bagi pemain untuk memperoleh penghasilan, baik melalui 
gameplay, pembuatan konten, atau perdagangan di pasar.

5.3  Peluang Ekonomi

Tata kelola permainan dan ekonomi token terdesentralisasi, oleh sebab itu menumbuhkan rasa 
kepemilikan komunitas dan pengaruh terhadap perkembangannya.

5.4  Desentralisasi: 



Kepemilikan NFT: Beberapa aset dalam game, seperti mobil balap, skin, dan aksesori, direpre-
sentasikan sebagai token yang tidak dapat ditukarkan (NFT) di blockchain. Hanya WGPX yang 
digunakan untuk membeli dan memperdagangkan NFT ini, sehingga pemain memiliki kepemi-
likan aset virtual yang sebenarnya.

Perdagangan dan Pasar:  Pasar dalam Web3 GP memungkinkan pemain untuk membeli, men-
jual, dan memperdagangkan NFT dan aset dalam game lainnya menggunakan WGPX. Pasar ini 
didorong oleh permintaan dan penawaran pemain, menciptakan ekonomi yang digerakkan oleh 
pemain.

6.2  NFT dan Kepemilikan:

Achievement-Based Rewards: Hadiah Berbasis Prestasi: Pemain dapat memperoleh WGPX 
sebagai hadiah untuk menyelesaikan pencapaian dalam game, seperti memenangkan balapan, 
mencetak rekor, atau mencapai pencapaian tertentu.

Pembuatan Konten: Pemain yang membuat dan membagikan konten buatan pengguna, terma-
suk skin dan trek mobil khusus, dapat memperoleh WGPX berdasarkan penggunaan dan popu-
laritas kreasi mereka.

6.3  Pendapatan dan Hadiah:

Pengambilan Keputusan:  Pemegang WGPX dapat memiliki suara dalam pengembangan dan 
tata kelola game melalui mekanisme pengambilan keputusan yang terdesentralisasi. Hal ini 
dapat melibatkan pemungutan suara pada proposal untuk pembaruan atau perubahan game, 
menambahkan lapisan keterlibatan komunitas dan pengaruh terhadap arah game.

6.4  Tata Kelola:

WGPX dapat ditukar dengan mata uang kripto lainnya, termasuk mata uang kripto utama seper-
ti Bitcoin, Ethereum, BNB, dll., di bursa mata uang kripto eksternal. Hal ini memberikan fleksibili-
tas dan opsi kepada pemain untuk mengubah pendapatan dalam game mereka menjadi aset 
digital lainnya.

6.5  Interoperabilitas:

Transaksi dan kepemilikan WGPX dijamin oleh teknologi blockchain yang mendasarinya, mem-
berikan transparansi, ketetapan, dan kepercayaan dalam kepemilikan aset dalam game.

Penting untuk dicatat bahwa nilai dan kegunaan token WGPX dapat berfluktuasi berdasarkan 
penawaran dan permintaan dalam ekosistem Web3 GP. Seperti halnya mata uang kripto lainn-
ya, nilai WGPX dapat dipengaruhi oleh faktor-faktor seperti sentimen pasar, adopsi, dan kondisi 
pasar eksternal. Pemain didorong untuk meneliti dan memahami mekanisme dan nilai WGPX di 
dalam game sebelum terlibat didalamnya.

6.6  Keamanan dan Kepercayaan:



07 Tentang standar BRC-20

Standar BRC-20 adalah sebuah standar token baru yang dibangun di atas jaringan Bitcoin dengan meng-
gunakan Protokol Ordinal untuk menuliskan satoshi individu dengan data. Bayangkan Anda memiliki 
sebuah video yang mengagumkan (atau katakanlah sebuah skin mobil virtual) yang ingin Anda bagikan 
kepada dunia. Anda bisa menuliskannya ke dalam blockchain Bitcoin menggunakan prasasti ordinal. Hal 
ini menciptakan sebuah artefak digital yang unik, seperti NFT, tetapi sepenuhnya dibangun di atas 
jaringan Bitcoin tanpa memerlukan token atau sidechain yang terpisah.

Setelah konten digital Anda dimasukkan ke dalam blockchain, konten tersebut menjadi catatan perma-
nen yang tidak dapat diubah atau dihapus. Ini berarti Anda dapat mempercayai bahwa konten Anda asli 
dan orisinal, begitu juga dengan siapa pun yang ingin membeli atau menjualnya.

Berdasarkan teori ordinal, setiap satoshi memiliki urutan dan nilai tertentu. Hal ini memungkinkan pengi-
riman dan penerimaan satoshi yang tidak berurutan, tetapi juga berarti bahwa transaksi harus dibuat 
dengan hati-hati untuk mengikuti aturan teori ordinal.

Konten yang dimasukkan, disimpan sepenuhnya di blockchain menggunakan "skrip pengeluaran skrip 
taproot". Kedengarannya memang tidak mudah, tetapi ini adalah cara untuk menyimpan konten digital 
Anda secara efisien dan ekonomis. Ini juga berarti konten Anda dapat dikembalikan dari server web, 
seperti halaman web biasa, dan digabungkan dengan prasasti lain untuk membuat artefak baru.

Anda harus menjalani prosedur komitmen/mengungkap dua tahap untuk menulis sebuah inskripsi. Ini 
berarti Anda pertama-tama membuat output taproot yang berkomitmen pada skrip yang berisi konten 
inskripsi Anda, kemudian menggunakan output tersebut untuk mengungkapkan konten pada blockchain. 
Selanjutnya, konten tersebut diserialisasikan menggunakan "amplop", yang merupakan cara untuk mem-
bungkus konten dan metadata sehingga pengguna lain dapat dengan mudah membacanya. Kami akan 
memberikan langkah-langkahnya di bagian selanjutnya, jika Anda adalah seorang programmer, tetapi 
jangan khawatir jika Anda bukan programmer; kami memiliki solusi untuk Anda.

08 Bagaimana cara membuat ordinal inscription?

Pemula:  Jika Anda adalah tipe orang yang tidak menyukai kode, titik awal yang baik adalah 
OrdinalBots. Platform ini melakukan semua pemrograman untuk Anda; yang harus Anda bawa 
hanyalah kreativitas dan imajinasi Anda.

Pilih konten yang ingin Anda tuliskan, seperti video, karya seni, atau dokumen teks.

Gunakan editor atau alat pengkodean untuk membuat "amplop" untuk konten Anda, 
yang membungkus konten dan metadata.

Buatlah sebuah keluaran taproot menggunakan dompet Bitcoin atau perangkat lunak 
yang mendukung protokol ordinal. 

Tingkat menengah:   If Jika Anda merasa nyaman dengan pengkodean, jelajahi Ordinals API di 
GitHub. Hiro menciptakan API yang ramah pengembang untuk Bitcoin, dan mereka memiliki 
komunitas pengembang yang hebat.

Tingkat lanjut: Jika coding adalah bahasa kedua bagi Anda, dan jika Anda memahami aturan 
teori ordinal, ikuti langkah-langkah di bawah ini untuk mengabadikan karya Anda di blockchain 
Bitcoin.



Output ini akan dikirimkan ke skrip yang berisi konten tulisan Anda. Ingatlah untuk mem-
buat transaksi dengan mengikuti aturan teori ordinal dengan hati-hati.

Menyiarkan hasil taproot ke jaringan Bitcoin, membuat tulisan Anda "hidup" di block-
chain.

Gunakan output taproot untuk mengungkapkan konten tulisan secara on-chain, sehing-
ga dapat dilihat oleh semua orang. Sekali lagi, pastikan transaksi mengikuti aturan teori 
ordinal.

Inskripsi anda sekarang disimpan secara permanen di blockchain menggunakan skrip 
taproot script-path spend, yang berarti tidak dapat diubah atau dihapus.

Teori ordinal adalah sebuah cara untuk menomori dan melacak satoshi individu (unit terkecil 
dari Bitcoin) dengan menggunakan sistem penomoran yang disebut dengan nomor urut. 
Nomor-nomor ini diberikan berdasarkan urutan satoshi yang ditambang dan ditransfer dalam 
transaksi. Angka ordinal, seperti notasi bilangan bulat, desimal, derajat, dan persentil, dapat 
direpresentasikan secara berbeda. 

Salah satu aspek penting dari teori ordinal adalah potensinya untuk menciptakan tingkat 
kelangkaan satoshi berdasarkan waktu kejadian tertentu dalam jaringan Bitcoin, seperti penam-
bangan blok, penyesuaian tingkat kesulitan, dan pembagian. Tingkat kelangkaan ini didefi-
nisikan sebagai...

Satu frasa yang mungkin sering Anda baca adalah 'notasi derajat'. Ini mengacu pada cara 
merepresentasikan angka ordinal yang memudahkan untuk melihat kelangkaan satoshi secara 
sekilas. Notasi ini mencakup tinggi blok, periode penyesuaian tingkat kesulitan, epoch separuh, 
dan informasi siklus.

09 Apa itu Teori Ordinal?

Umum: Ini berlaku untuk semua satoshi, bukan satoshi pertama dalam bloknya. Satoshi ini adalah 
satoshi yang paling umum dalam Bitcoin dan dapat ditemukan di hampir setiap transaksi.

Jarang:   Satoshi pertama dari setiap blok. Satoshi ini relatif jarang terjadi karena hanya sekitar 144 blok 
baru yang ditambahkan ke blockchain Bitcoin setiap harinya.

Tare:  Ini adalah satoshi pertama dari periode penyesuaian tingkat kesulitan Bitcoin. Periode ini terjadi 
setiap 2016 blok, atau setiap dua minggu.

Epik:   Satoshi pertama dari setiap periode halving. Periode halving terjadi setiap 210.000 blok, atau 
kira-kira setiap empat tahun.

Legendaris:    Satoshi pertama dari setiap siklus. Siklus adalah siklus pasar Bitcoin jangka panjang yang 
membentang dari satu halving ke halving berikutnya.

Mythic:     Satoshi pertama dari blok Genesis. Ini adalah transaksi Bitcoin pertama yang pernah ada, yang 
dimasukkan ke dalam blok pertama blockchain Bitcoin. Satoshi Mythic adalah yang paling langka dari 
semuanya, hanya terjadi satu kali sepanjang sejarah Bitcoin. Pada tanggal 14 Desember 2022, seniman 
dan programmer Casey Rodarmor, yang meluncurkan protokol orde Bitcoin, menuliskan seni piksel teng-
korak sebagai orde Genesis.



Bulan Juni tahun 2023 menjadi saksi kemajuan dan terobosan baru di bidang inskripsi yang 
telah menghasilkan banyak kegembiraan. Salah satu inovasi khusus yang menarik perhatian 
luas adalah konsep inskripsi rekursif. Tapi apa sebenarnya inskripsi rekursif itu?

Inskripsi rekursif diluncurkan untuk mengatasi tantangan yang sedang berlangsung terkait 
biaya transaksi dan keterbatasan ruang blok. Inskripsi ini menggunakan perangkat lunak 
on-chain pada blockchain Bitcoin, sehingga memungkinkan para pengembang untuk membuat 
aplikasi canggih yang dapat beroperasi sepenuhnya di dalam ekosistem Bitcoin. Hal ini didukung 
melalui teknik yang dikenal sebagai daisy-chaining, di mana data saling terhubung melalui 
serangkaian panggilan.

Sebelum inskripsi rekursif diperkenalkan, inskripsi pada umumnya dapat menyimpan hingga 
4MB data. Namun, inskripsi rekursif dapat melampaui batasan tersebut dengan memungkinkan 
pengembang untuk membuat jaringan sumber data yang saling terhubung.

Dengan mengekstraksi dan mengintegrasikan data dari inskripsi yang ada ke dalam inskripsi 
baru, inskripsi rekursif dapat melewati batasan 4MB tersebut. Terobosan baru ini membantu 
pengembang untuk mengeksekusi perangkat lunak sepenuhnya secara on-chain dengan meng-
hubungkan data melalui urutan panggilan.

Inskripsi rekursif memiliki potensi yang sangat besar untuk meningkatkan interoperabilitas 
dalam jaringan Bitcoin. Berhubung teknologi ini masih terbilang baru, maka memperoleh pema-
haman yang komprehensif mengenai inskripsi rekursif sebelum menggunakannya sangatlah 
penting.

10 Peluncuran Inkripsi rekursif

Popularitas game balap dapat bervariasi sesuai dengan platform, gaya, dan preferensi pemain. 
Berikut adalah beberapa game balap top di berbagai platform:

Forza Horizon 4: Forza Horizon 4 adalah game 
balap open-world yang dikenal dengan grafisn-
ya yang memukau, pilihan mobil yang bervaria-
si, dan dinamika musim yang memengaruhi 
gameplay. Game ini adalah bagian dari seri 
Forza, yang sangat digandrungi dalam komuni-
tas game balap.

Assetto Corsa: Assetto Corsa adalah simulator 
balap populer yang sangat digemari karena 
efek, realisme, dan komunitas modder-nya.

11 Game Simulasi Balapan Online yang Populer:



Need for Speed: Heat: Need for Speed adalah 
seri game yang sudah ada sejak lama dan 
terkenal dengan balapan jalanannya. Need for 
Speed: Heat menawarkan pengalaman 
open-world dengan siklus siang-malam.

Dirt Rally 2.0:  Bagi penggemar balap rally, Dirt 
Rally 2.0 adalah game yang sangat realistis 
dan menantang yang menawarkan berbagai 
macam mobil dan trek rally.

F1 2021: Jika Anda adalah penggemar Formula 
1, seri game F1 2021 adalah pilihan yang tepat. 
Game ini memberikan pengalaman balap F1 
yang otentik dengan tim dan pembalap sung-
guhan.

WRC 10:   WRC 10 adalah game resmi dari FIA 
World Rally Championship yang menawarkan 
pengalaman rally yang imersif dengan semua 
tim, mobil, dan rally sungguhan.

Project CARS 3: Project CARS 3 berfokus pada 
aksesibilitas dan keseruan sambil tetap men-
awarkan tingkat imersif yang tinggi. Game ini 
dikenal dengan mode karier yang dapat dise-
suaikan dengan pilihan mobil yang beragam.

iRacing:  iRacing adalah simulator balap online 
berbasis langganan yang populer di kalangan 
penggemar game balap di dunia. Menawarkan 
efek yang sangat realistis, multiplayer yang 
kompetitif, dan berbagai mobil dan trek.



-

-
-

Web3 GP merepresentasikan sebuah perubahan paradigma dalam dunia game balap, 
menawarkan pengalaman bermain yang unik bagi para pemain melalui teknologi 
blockchain dengan hadiah insentif mata uang kripto. Dengan sistem play-to-earn, 
kepemilikan aset dalam game yang sebenarnya, dan tata kelola yang terdesentralisa-
si berkontribusi pada ekosistem yang digerakkan oleh komunitas secara dinamis.

Web3 GP bertujuan untuk merevolusi industri game dengan membuka aliran 
pendapatan baru, memberdayakan pemain, dan mendefinisikan kembali hubungan 
antara gamer dan pengembang game.

Web3 GP akan terus berkembang dan menjadi lebih baik, Web3 GP siap untuk menjadi 
contoh utama bagi teknologi blockchain dan mata uang kripto untuk dapat memben-
tuk kembali lanskap game.



12 Disclaimer:

Tidak Ada Penawaran atau Permintaan: Whitepaper ini bukanlah penawaran untuk menjual, ajakan 
untuk membeli, atau rekomendasi mata uang kripto, token, atau investasi apa pun. Setiap penawaran 
atau penjualan mata uang kripto atau token harus dilakukan sesuai dengan dokumen penawaran atau 
prospektus yang terpisah, dan hanya boleh dilakukan oleh individu atau entitas yang memenuhi syarat 
sesuai dengan hukum dan peraturan yang berlaku.

Akurasi Informasi: Informasi yang diberikan dalam Whitepaper ini didasarkan pada sumber-sumber yang 
diyakini dapat diandalkan, tetapi tidak ada pernyataan maupun jaminan yang dibuat mengenai keaku-
ratan, kelengkapan, atau keandalannya. Teknologi mata uang kripto dan blockchain adalah hal yang baru 
muncul dan masih berkembang, sehingga informasinya bisa saja sudah usang atau tidak akurat.

Pernyataan Berwawasan ke Depan: Whitepaper ini mungkin berisi pernyataan atau informasi yang 
bersifat prakiraan ke depan mengenai peristiwa atau perkembangan potensial di masa depan. Pernyata-
an-pernyataan ini bersifat spekulatif yang mungkin tidak akan terealisasikan. Hasil aktual dapat berbeda 
secara material dari yang diproyeksikan.

Indemnification: Dengan mengakses dan menggunakan Whitepaper ini, berarti anda setuju untuk meng-
ganti rugi, membela, dan membebaskan pembuat, penulis, dan/atau individu maupun pihak terkait dari 
segala klaim, kerugian, kewajiban, dan biaya yang berkaitan dengan penggunaan atau ketergantungan 
anda pada Whitepaper ini.

Tidak Ada Kewajiban: Pembuat dan penulis Whitepaper ini, serta individu atau pihak terkait, tidak  
bertanggung jawab atas kerugian, kerusakan, atau biaya langsung maupun tidak langsung, dan 
konsekuensi yang timbul dari hal yang terkait dengan penggunaan atau ketergantungan pada Whitepa-
per ini.

Tidak ada Penasihat Investasi: Whitepaper ini tidak dimaksudkan untuk memberikan nasihat investasi, 
keuangan, maupun hukum. Calon investor harus berkonsultasi dengan para profesional yang berkualifi-
kasi sebelum mengambil keputusan investasi.

Intellectual Property: Semua merek dagang, logo, dan kekayaan intelektual yang dirujuk dalam Whitepa-
per ini adalah milik dari kreator asli. Penggunaanya di sini hanya untuk tujuan informasi.

Pengungkapan Risiko: Investasi mata uang kripto pada dasarnya berisiko dan spekulatif. Pasar mata 
uang kripto tunduk pada volatilitas harga yang ekstrem dan dapat mengakibatkan kerugian finansial 
yang signifikan. Calon investor harus mampu melakukan penelitian sendiri dan mencari nasihat profe-
sional sebelum mengambil keputusan investasi.

Kepatuhan terhadap peraturan: Kepatuhan terhadap hukum dan peraturan lokal, nasional, dan interna-
sional yang berlaku sangatlah penting. Industri mata uang kripto tunduk pada perubahan peraturan dan 
pengawasan. Ketidakpatuhan terhadap hukum dapat mengakibatkan konsekuensi hukum.

Tidak ada Jaminan: Tidak ada jaminan mengenai performa atau nilai pada mata uang kripto maupun 
token. Performa mata uang kripto di masa lalu tidak menentukan hasil di masa depan.

Whitepaper ini ("Whitepaper") hanya bertujuan untuk informasi dan bukan merupakan 
penawaran, ajakan, atau saran investasi. Informasi yang terkandung dalam Whitepaper ini 
dapat berubah dan dapat diperbarui atau diubah tanpa pemberitahuan apapun.

Disclaimer


